
StreamCore

超低遅延ライブ配信基盤

1秒以下の超低遅延が、
配信を変える。
製品ガイド & 操作マニュアル

P R O D U C T  G U I D E  &  U S E R  M A N U A L

streamcore.demo.link-grow.net Ve rs i o n  1 .0  ／  2026.0 6



⽬次

製品紹介
本マニュアルについて
第1章 アカウント・ログイン
第2章 ホーム
第3章 出演者を探す・お気に⼊り・履歴
第4章 ライブを視聴する（視聴者）
第5章 ポイント購⼊・ギフト・チップ
第6章 プライベートセッション
第7章 設定（⼀般ユーザー）
第8章 出演者（パフォーマー）
第9章 収益・出⾦（出演者）
第10章 管理者（運営）
第11章 情報・サポートページ（公開）
付録：ロールによる違い

1	/	42



製品紹介

StreamCore とは

StreamCore は、1 秒以下の超低遅延を実現する WebRTC ライブ配信プラットフォームです。配
信者（パフォーマー）と視聴者がリアルタイムに双⽅向でつながり、ギフト・投げ銭（チッ
プ）・プライベートセッションといった収益化機能を標準装備しています。視聴者はポイントを
購⼊して応援でき、配信者は受け取った収益を出⾦できます。運営者向けには、出演者審査・
ユーザー管理・コンテンツモデレーション・機能フラグ管理を備えた管理画⾯を提供します。

配信映像は mediasoup（SFU） による WebRTC でやり取りするため、従来の HLS 配信のような
数秒〜⼗数秒の遅延がなく、コメントやギフトへの反応が即座に伝わる「いま、その場にいる」
体験を実現します。

主な特⻑

特⻑ 概要

超低遅延ライブ配信
mediasoup SFU による WebRTC 配信。配信者＝
Producer／視聴者＝Consumer の双⽅向通信

ギフト・投げ銭
ハート・スター・ダイヤモンド・クラウン等のギフト、
任意額のチップをリアルタイム送信

ポイント経済
パッケージ購⼊（ボーナス付き）→ ギフト／セッション
で消費 → 取引履歴で追跡

プライベートセッション
1 分課⾦制の個別通話。待機中／アクティブ／終了／
キャンセルを管理

配信者の収益化
受け取ったギフト・チップ・セッション収益を集計し、
銀⾏⼝座へ出⾦申請

ランキング・お気に⼊り
⼈気／評価／新着／配信中のランキング、お気に⼊り・
フォロー・視聴履歴

リアルタイムチャット
ActionCable によるライブチャット。配信中のコミュニ
ケーションを⽀える

運営管理
出演者審査（承認／却下）、ユーザー停⽌、モデレー
ションログ、機能フラグ

権限管理
⼀般ユーザー（member）／出演者（performer）／管理
者（admin）の 3 ロール

拡張機能（フラグ制御）
Web3 ウォレット・NFT メンバーシップ・AI アバター・
多⾔語多通貨を機能フラグで制御
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技術スタック

区分 採⽤技術

バックエンド
Ruby on Rails 7.2（API）／ PostgreSQL ／ Redis ／
Sidekiq ／ ActionCable

メディア配信 mediasoup（SFU）／ WebRTC（超低遅延・双⽅向）

フロントエンド
Next.js 14（App Router・React 18・TypeScript）／
Tailwind CSS ／ Radix UI

認証・認可
JWT（アクセス／リフレッシュトークン）／ ロールベー
ス認可（member／performer／admin）

決済 Stripe（PaymentElement・payment intent・Webhook）

状態管理
zustand（認証・ポイント）／ TanStack Query（管理系
の⼀覧・更新）

インフラ Docker（マルチコンテナ）／ AWS 等のクラウド

料⾦・コスト例（参考）

�� 下記の⾦額はすべて 参考例（モデルケース・税別） です。実際の費⽤は規模・同時配信
数・トラフィック・サポート範囲により異なります。導⼊実績や利⽤料を⽰すものではありま
せん。

プラン例（運営者向け）

プラン ⽉額（例） 想定規模

スターター ¥29,800〜 同時配信〜10／⼩規模コミュニティ

スタンダード ¥98,000〜 同時配信〜50／収益化・出⾦運⽤

エンタープライズ 個別⾒積 ⼤規模同時配信・専⽤ SFU・SLA・SSO 等

ランニングコスト例（⾃社ホスティング時のクラウド概算）
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項⽬ 構成例 ⽉額概算

アプリサーバー AWS EC2 t3.medium × 1 約 ¥6,000

メディアサーバー（SFU） EC2 c5.large（WebRTC 帯域確保） 約 ¥12,000

データベース RDS PostgreSQL db.t3.small 約 ¥6,000

キャッシュ／ジョブ ElastiCache（または同居 Redis） 約 ¥1,500

転送量（配信トラフィック） アウトバウンド従量 視聴規模により変動

合計 約 ¥25,500／⽉〜＋転送量

※ WebRTC 配信は同時視聴者数・配信時間に応じて転送量が増減します。SFU の台数・スペック
は同時配信数に⽐例します。

ポイント・ギフトのサンプル（画⾯例の seed データ）

区分 内容

ポイントパッケージ
スターター 500pt／ベーシック 1,000pt（+50）／スタン
ダード 3,000pt（+200）／プレミアム 5,000pt（+500）／
プロ 10,000pt（+1,500）

ギフト
ハート 10pt／スター 50pt／ダイヤモンド 100pt／クラウ
ン 500pt

チップ（投げ銭）プリセット 50／100／200／500／1,000pt

配信者の⼿数料率（例） プラットフォーム⼿数料 30%（受取は 70%）

導⼊の流れ

1. お問い合わせ・ヒアリング — 想定同時配信数・収益化⽅針・モデレーション要件を確認
2. 環境準備・初期設定 — SFU・DB・決済（Stripe）の構成、機能フラグの初期設定
3. 出演者オンボーディング — 出演者登録〜審査フローの確認、配信テスト
4. トレーニング — 配信者向け（配信開始・収益・出⾦）、運営者向け（審査・モデレーショ
ン）

5. 運⽤開始 — 本番配信、ギフト・セッションの収益化、出⾦処理の運⽤
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本マニュアルについて

項⽬ 内容

対象製品
StreamCore（超低遅延 WebRTC ライブ配信プラット
フォーム）

対象読者 視聴ユーザー・配信者（パフォーマー）・運営管理者

前提 各ロールのアカウントでログインできる環境があること

推奨ブラウザ
Google Chrome 最新版（カメラ／マイク・WebRTC の
動作に必要）

画⾯例のデータ すべてサンプル（架空の配信者・ユーザー・取引）

本マニュアルは、StreamCore の操作⼿順を画⾯例とともに説明します。利⽤者の⽴場が 3 つ（⼀
般ユーザー／出演者／管理者）に分かれるため、第 1〜7 章で⼀般ユーザー視点（登録〜視聴〜課
⾦〜設定）、第 8〜9 章で出演者視点（配信〜収益・出⾦）、第 10 章で管理者視点（運営）、第
11 章で公開ページを解説します。権限により表⽰・操作できる範囲が異なる箇所には ⚠ ️ で注記し
ます。

権限について：StreamCore には「⼀般ユーザー（member）／出演者（performer）／管理者
（admin）」の 3 ロールがあります。出演者専⽤ページ（ /performer/*）は出演者のみ、管理
画⾯（ /admin/*）は管理者のみアクセスできます。

⚠ ️ WebRTC 配信映像について：ライブ配信・視聴・プライベート通話の映像はカメラ・マイ
クと SFU 接続を伴う実機機能です。本マニュアルの配信／視聴画⾯の画⾯例では、映像エリ
アは接続準備中の状態（「WebRTC接続中…」等）で表⽰され、操作枠（LIVE バッジ・視聴
者数・コントロール・チャット）を中⼼に解説します。実際の映像・⾳声は対応ブラウザとカ
メラ／マイクの許可が必要です。
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第1章 アカウント・ログイン

1-1 ログインする

1. ブラウザで StreamCore のログインページ（ /login）を開きます。
2. メールアドレスとパスワードを⼊⼒します。
3. 〔ログイン〕ボタンをクリックします。

ログイン画⾯

ログインに成功すると、トースト「ログインしました」が表⽰され、ホームへ移動します。

⚠ ️ パスワードは 8 ⽂字以上です。メール形式が不正な場合や認証に失敗した場合は、⼊⼒欄
の下や画⾯にエラーが表⽰されます。ログイン画⾯には、お試し⽤のデモアカウント⾃動⼊⼒
ボタンも⽤意されています。

1-2 アカウントを作成する

新規登録ページ（ /register）で、ユーザー名・メールアドレス・パスワード・パスワード（確
認）を⼊⼒し〔アカウント作成〕をクリックします。
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アカウント作成

⚠ ️ ユーザー名は 3〜20 ⽂字・英数字とアンダースコアのみ。パスワードは 8 ⽂字以上で⼤⽂
字・⼩⽂字・数字を各 1 ⽂字以上含める必要があります。確認⽤パスワードが⼀致しないと登
録できません。

1-3 パスワードをリセットする

パスワードを忘れた場合は、 /forgot-password  でメールアドレスを⼊⼒し〔リセットメールを送
信〕をクリックします。送信後、「パスワードリセット⽤のメールを送信しました」と表⽰され
ます。
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パスワードリセット
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第2章 ホーム

ホーム（ /）は、ログイン状態とロールに応じて表⽰が切り替わります。

2-1 未ログイン時（ゲスト）

サービス紹介のヒーロー、「無料で始める」「ログイン」、クイックアクション（出演者を探す
／ランキング／特典）と特徴の紹介が表⽰されます。

ゲストホーム

2-2 ⼀般ユーザーのホーム

ログインすると「おかえりなさい{表⽰名}さん」と、6 つのクイックアクション（出演者を探す／
お気に⼊り／視聴履歴／ランキング／ポイント／設定）、おすすめ・オンライン中の出演者が表
⽰されます。配信中の出演者には⾚い「LIVE」、オンラインの出演者には「オンライン」バッジ
が付きます。

9	/	42



⼀般ユーザーのホーム

⚠ ️ 出演者としてログインした場合は、配信開始ボタンと配信者向けの統計・クイックアク
ションを備えた配信者⽤ホームが表⽰されます。
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第3章 出演者を探す・お気に⼊り・履歴

3-1 出演者⼀覧

〔出演者⼀覧〕（ /performers）では、出演者をカード形式で⼀覧できます。

出演者⼀覧

検索欄・「オンラインのみ」スイッチ・料⾦上限・並び順（⼈気順／評価順／新着順）で絞り込
み、〔検索〕で適⽤します。

出演者の検索
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3-2 出演者の詳細を⾒る

出演者カードから詳細（ /performers/{id}）を開くと、ステージネーム・オンライン状態・お気
に⼊り数・フォロワー数・平均評価・総配信数・⾃⼰紹介・料⾦（pt/分）が表⽰されます。

出演者詳細

〔お気に⼊り〕でお気に⼊り登録／解除、〔フォロー〕でフォロー／解除ができます（それ
ぞれトーストで結果を表⽰）。
配信中の出演者には〔配信を⾒る〕が表⽰され、ライブ視聴画⾯へ移動します。

お気に⼊り・フォロー・配信を⾒る
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3-3 ランキング

ランキング（ /ranking）は、⼈気／評価／新着／配信中のタブで切り替えられます。1〜3 位には
⾊付きの順位バッジが付きます。

ランキング

3-4 お気に⼊り

お気に⼊り（ /favorites）では、登録した出演者を⼀覧できます。各カードからプロフィールへ
移動、ハートボタンで解除できます。
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お気に⼊り

3-5 視聴履歴

視聴履歴（ /history）では、これまで視聴した配信を出演者名・タイトル・視聴時間・視聴⽇時
とともに確認できます。配信中なら〔視聴する〕、常時〔プロフィール〕が表⽰されます。

視聴履歴
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第4章 ライブを視聴する（視聴者）

出演者詳細の〔配信を⾒る〕や履歴の〔視聴する〕から、ライブ視聴画⾯（ /streams/{id}）に⼊
室します。

ライブ視聴画⾯

映像エリアの左上に点滅する「LIVE」バッジ、「{n} ⼈視聴中」、WebRTC 接続状態アイコ
ンが表⽰されます。
映像にカーソルを合わせると、コントロール（ミュート／⾳量スライダー／チャット開閉／
全画⾯）が表⽰されます。
右側のチャットパネルで、リアルタイムにコメントを確認・投稿できます。
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視聴コントロールとチャット

⚠ ️ 映像・⾳声は WebRTC（mediasoup SFU）で配信されます。画⾯例では接続準備中の状態
を表⽰しています。実際の視聴には対応ブラウザが必要で、ネットワーク状況により
「WebRTC接続中…」「配信者の映像を待機中…」等の状態テキストが表⽰されることがあり
ます。
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第5章 ポイント購⼊・ギフト・チップ

StreamCore の課⾦はポイントを介します。ポイントを購⼊し、ギフトやチップ、プライベート
セッションで消費します。

5-1 ポイント残⾼を確認する

ポイント管理（ /points）で、現在の残⾼と直近の取引履歴を確認できます。〔チャージ〕からポ
イント購⼊へ進めます。

ポイント残⾼

5-2 ポイントを購⼊する

ポイント購⼊（ /points/purchase）で、まず「1. パッケージを選択」からパッケージを選びま
す。各カードには合計ポイント・ボーナス・価格が表⽰され、⼈気パッケージにはバッジが付き
ます。
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パッケージを選択

パッケージを選択すると、カードに選択リングが付き、続いて「2. お⽀払い」へ進みます。

パッケージ選択後

⚠ ️ 「2. お⽀払い」では Stripe のカード⼊⼒フォームが表⽰され、〔⽀払う〕で決済します。
決済が完了するとトースト「決済が完了しました」が表⽰され、購⼊完了画⾯へ移動しま
す。実際のカード決済は Stripe の設定が必要なため、画⾯例ではパッケージ選択までを掲載
しています。
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5-3 購⼊完了

決済が完了すると、購⼊完了画⾯（ /points/purchase/complete）が表⽰され、残⾼が更新されま
す。

購⼊完了

5-4 取引履歴を確認する

取引履歴（ /points/history）では、購⼊・消費・獲得・返⾦・ボーナスの各取引を、説明・⽇
時・増減額（±⾊分け）・残⾼とともに確認できます。
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ポイント取引履歴

5-5 ギフト・チップを送る

ライブ視聴中、チャットパネルからギフト・チップを送れます。チャットパネルの⼊⼒欄左にあ
るギフトアイコンから「ギフト・チップを送る」パネルを開きます。

チャットとギフトアイコン

ギフトタブ：ハート（10pt）／スター（50pt）／ダイヤモンド（100pt）／クラウン
（500pt）から選んで送信します。送信するとトースト「{ギフト名}を送りました」が表⽰さ
れます。残⾼不⾜のギフトは選べません。
チップタブ：プリセット（50／100／200／500／1,000pt）またはカスタム⾦額で投げ銭を
送れます。任意のメッセージ（最⼤ 100 ⽂字）を添えられます。

⚠ ️ ギフト・チップの送信ボタンは、配信のチャットに接続している状態で有効になります。
画⾯例の撮影環境ではチャットが未接続のため、ギフトパネルの操作は実機でご確認くださ
い。送信したポイントは戻せません（不可逆）。

業務フロー（視聴 → 課⾦ → ギフト）：視聴⼊室 → 残⾼確認（5-1）→ 不⾜ならチャージ（5-
2）→ ギフトアイコン → ギフト／チップを選択 → 送信。
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第6章 プライベートセッション

プライベートセッション（ /private-sessions）は、出演者との1 分課⾦制の個別セッションで
す。⼀覧では、出演者・作成⽇時・ステータス（待機中／アクティブ／終了／キャンセル）・経
過時間・消費ポイントを確認できます。

プライベートセッション⼀覧

アクティブなセッションがある場合は、画⾯上部にバナーが表⽰され〔参加する〕で⼊室で
きます。
操作：〔参加する〕／〔終了〕／〔キャンセル〕。終了・キャンセルは確認ダイアログ
（「セッションを終了しますか？」「セッションをキャンセルしますか？」）が表⽰されま
す。

⚠ ️ セッションの通話映像は WebRTC のため、画⾯例では⼀覧・ステータス・操作ボタンを掲
載しています。セッション中は 1 分ごとにポイントが消費されます（消費したポイントは戻せ
ません）。
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第7章 設定（⼀般ユーザー）

7-1 設定メニュー

設定（ /settings）には、プロフィールカードと各設定へのリンク（お⽀払い設定／Web3 ウォ
レット／NFT メンバーシップ／アバター設定／⾔語・通貨設定）、通知・プライバシーのスイッ
チ、アカウント操作（パスワード変更／アカウント削除）が並びます。

設定メニュー

⚠ ️ アカウント削除は不可逆です。削除モーダルでは確認のため「DELETE」と⼊⼒する必要が
あり、完全⼀致するまで削除ボタンは押せません。削除すると全データが失われ、強制ログア
ウトされます。

7-2 お⽀払い設定

お⽀払い設定（ /settings/payment）では、登録済みのカード（ブランド・下 4 桁・有効期限・デ
フォルト）の管理（デフォルト設定・削除）ができます。
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お⽀払い設定

7-3 拡張機能の設定（機能フラグ制御）

以下の設定は機能フラグで有効化された場合に利⽤できます。無効時は「この機能は現在利⽤で
きません」と表⽰されます。

画⾯ 内容

Web3 ウォレット（ /settings/wallet ） トークン残⾼・ポイント変換・送⾦・取引履歴

NFT メンバーシップ（ /settings/nft）
ティア別（bronze／silver／gold／platinum）メンバー
シップの保有・購⼊

アバター設定（ /settings/avatar ） プリセット適⽤・新規アバター⽣成

⾔語・通貨設定（ /settings/language） 表⽰⾔語・表⽰通貨・為替換算
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Web3 ウォレット

NFT メンバーシップ
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アバター設定

⾔語・通貨設定
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第8章 出演者（パフォーマー）

ここからは出演者（performer）向けの機能です。

8-1 出演者ガイド・登録

出演者ガイド（ /performer/guide）では、出演者になる⽅法・配信の始め⽅・報酬・配信のコ
ツ・禁⽌事項を確認できます。

出演者ガイド

出演者登録（ /performer/register）では、活動名（2〜50 ⽂字）・⾃⼰紹介・カテゴリ・1 分あ
たりの料⾦（10〜10,000pt）を⼊⼒し〔パフォーマー登録を申請する〕をクリックします。申請
後、運営審査（1〜3 営業⽇）を経て配信が可能になります。
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出演者登録

⚠ ️ 登録には運営の審査があります。審査を通過すると配信できるようになります（第 10 章
「出演者管理」参照）。

8-2 配信者ダッシュボード

配信者ダッシュボード（ /performer/dashboard）には、「おかえりなさい、{表⽰名}さん」と〔配
信を開始〕、今⽉の配信時間・視聴者数・収益・総配信回数の統計カードが表⽰されます。
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配信者ダッシュボード

8-3 配信を開始する

配信開始（ /performer/broadcast）では、左にカメラプレビューとデバイス選択（カメラ・マイ
ク／オン・オフ）、右に配信設定（タイトル・説明・カテゴリ）が表⽰されます。

配信開始（設定）

タイトル・カテゴリを⼊⼒し、カメラ・マイクの状態を確認したうえで〔配信を開始する〕をク
リックすると、ライブ配信画⾯へ移動します。
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配信設定を⼊⼒

⚠ ️ 初回はブラウザのカメラ／マイク権限の許可ダイアログが表⽰されます（ブラウザ標準の
ため画⾯例では割愛）。タイトル未⼊⼒・カテゴリ未選択・デバイスエラー時は〔配信を開始
する〕を押せません。

8-4 配信中の画⾯

ライブ配信画⾯（ /live/{id}）には、⾃分の映像・LIVE バッジ・視聴者数・WebRTC 接続状
態・経過時間、コントロール（カメラ切替／マイク切替／配信を終了）、チャットパネルが表⽰
されます。

ライブ配信画⾯（配信者）

⚠ ️ 映像は WebRTC で配信されます。画⾯例では接続準備中の状態を表⽰しています。配信を
終えるには〔配信を終了〕をクリックします（トースト「配信を終了しました」）。

8-5 配信履歴

配信履歴（ /performer/streams）では、週間／⽉間／全期間タブと、総配信回数・総配信時間・
累計視聴者・最⾼同時視聴のサマリ、配信ごとの⼀覧（タイトル・⽇時・時間・視聴・最⾼・ス
テータス）を確認できます。
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配信履歴

8-6 パフォーマー設定

パフォーマー設定（ /performer/settings）では、プロフィール（ステージネーム・料⾦・⾃⼰紹
介）、通知設定、プライバシー設定（プロフィール公開・オンライン状態の表⽰）を変更し〔保
存〕します。

パフォーマー設定
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第9章 収益・出⾦（出演者）

収益・出⾦（ /performer/earnings）では、受け取ったギフト・チップ・セッションによる収益を
集計し、銀⾏⼝座への出⾦を申請できます。

収益画⾯

サマリーカード：今⽉／累計／利⽤可能残⾼／出⾦保留中／チップ合計／⼿数料率。
収益履歴：Gift／Tip の種別・送信者・⽇時・⾦額。
期間タブ（Week／Month／All）で集計範囲を切り替えます。

⚠ ️ このページと出⾦モーダル・出⾦履歴は、画⾯のラベルが英語で表⽰されます（例：
「Earnings」＝収益、「Request Withdrawal」＝出⾦申請、「Available Balance」＝利⽤可能
残⾼、「Pending Withdrawal」＝出⾦保留中、「Tips Total」＝チップ合計、「Commission
Rate」＝⼿数料率）。本マニュアルでは⽇本語訳を併記して解説します。

9-1 出⾦を申請する

〔Request Withdrawal（出⾦申請）〕をクリックすると、出⾦モーダルが開きます。
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出⾦モーダル

⼊⼒項⽬（英語ラベル／⽇本語の意味）：

⼊⼒欄 意味

Amount (points) 出⾦額（最⼩／利⽤可能残⾼／最⼤の範囲内）

Bank Name 銀⾏名

Branch Name ⽀店名

Account Type ⼝座種別（Savings＝普通／Checking＝当座）

Account Number ⼝座番号（7〜8 桁の数字）

Account Holder Name ⼝座名義

⼊⼒後〔Submit Request（申請する）〕で送信します。成功すると「Withdrawal request
submitted successfully（出⾦申請を受け付けました）」と表⽰されます。

⚠ ️ 出⾦保留中の申請があると、新たな申請はできません（「You have a pending withdrawal
request」と表⽰されます）。出⾦履歴では、各申請のステータス（pending＝保留中／
approved＝承認済／processing＝処理中／completed＝完了／rejected＝却下／cancelled＝取
消）と、却下理由・参照番号を確認できます。保留中（pending）の申請のみ〔Cancel〕で取
り消せます。
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第10章 管理者（運営）

ここからは管理者（admin）向けの機能です。

10-1 管理者ログイン

管理者ログイン（ /admin/login）で、管理者のメールアドレスとパスワードを⼊⼒し〔ログイ
ン〕します。成功すると管理ダッシュボードへ移動します。

管理者ログイン

⚠ ️ 管理者権限のないアカウントでログインすると「管理者権限がありません」と表⽰されま
す。〔← ⼀般ユーザーログインに戻る〕で通常のログイン画⾯へ戻れます。

10-2 管理ダッシュボード

管理ダッシュボード（ /admin）には、総ユーザー数・アクティブ出演者・本⽇の売上・本⽇の配
信数の統計カードが表⽰されます。
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管理ダッシュボード

⚠ ️ 統計値はリアルタイム／⽇次の集計に基づきます。集計データが無い時間帯は「0」やプ
レースホルダで表⽰されることがあります。

10-3 ユーザー管理

ユーザー管理（ /admin/users）では、ユーザーを検索し、ID・ユーザー名・メール・ステータス
（active／suspended）を⼀覧で確認できます。〔停⽌〕で対象ユーザーを停⽌できます（停⽌済
みのユーザーは操作不可）。
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ユーザー管理

10-4 出演者管理（審査）

出演者管理（ /admin/performers）では、出演者のステータス（approved＝承認済／pending＝審
査待ち／rejected＝却下）を⼀覧で確認できます。審査待ち（pending）の出演者には〔承認〕
〔却下〕ボタンが表⽰されます。

出演者管理

〔承認〕：「出演者を承認しました」（以降、配信可能になります）
〔却下〕：「出演者を却下しました」
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⚠ ️ 承認・却下は出演者の活動可否に直結する操作です。

10-5 コンテンツモデレーション

コンテンツモデレーション（ /admin/moderation）では、期間を選んでモデレーション統計（総
チェック数・通過・フラグ付き・ブロック）と、⽇時・アクション（pass／flag／block）・カテ
ゴリ・コンテンツ・ユーザーのログを確認できます。

コンテンツモデレーション

⚠ ️ コンテンツモデレーションは機能フラグ（ai_content_moderation）で制御されます。無効
時は「この機能は現在利⽤できません」と表⽰されます。

10-6 フィーチャーフラグ管理

フィーチャーフラグ管理（ /admin/feature-flags）では、AI 動的プライシング・AI コンテンツモ
デレーション・Web3 トークンエコノミー・NFT ファンクラブ・AI バーチャルアバター・グロー
バル多⾔語多通貨の各機能を、スイッチで有効／無効に切り替えます。
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フィーチャーフラグ管理

⚠ ️ サイドバーの「決済管理」「統計」は今後提供予定の項⽬です。

運営フロー：管理者ログイン（10-1）→ 出演者の承認／却下（10-4）→ 不適切ユーザーの停⽌
（10-3）→ モデレーションログの確認（10-5）→ 機能フラグの調整（10-6）。
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第11章 情報・サポートページ（公開）

ログインの有無にかかわらず閲覧できる情報・サポートページです。

11-1 サービスについて・ご利⽤ガイド・よくある質問

サービスについて

ご利⽤ガイド
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よくある質問

11-2 お問い合わせ・通報

お問い合わせ（ /contact）では、お名前・メール・お問い合わせ種別・内容を⼊⼒し〔送信す
る〕します。成功すると「お問い合わせを受け付けました」と表⽰されます。

お問い合わせ

通報（ /report）では、通報の種類・該当 URL・対象ユーザー名・詳細・連絡先を⼊⼒し〔通報
する〕します。
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通報

⚠ ️ 虚偽・悪意のある通報は利⽤規約違反となる場合があります。

11-3 規約・ポリシー

利⽤規約（ /terms）・プライバシーポリシー（ /privacy）・特定商取引法に基づく表記
（ /legal）を掲載しています。

利⽤規約
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プライバシーポリシー

特定商取引法に基づく表記

⚠ ️ 会社情報（運営会社名・所在地・連絡先等）はサンプル値です。実運⽤では正式な情報に
差し替えてください。
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付録：ロールによる違い

ロール ⽇本語表記 主なできること

member ⼀般ユーザー
視聴・お気に⼊り・履歴・ポイント
購⼊・ギフト／チップ送信・プライ
ベートセッション参加・各種設定

performer 出演者（パフォーマー）
上記に加え、配信開始・配信履歴・
収益／出⾦・配信者設定

admin 管理者
管理画⾯（ユーザー管理・出演者審
査・モデレーション・機能フラグ）

⚠ ️ 出演者専⽤ページ（ /performer/*）は出演者以外がアクセスするとホームへ、管理画⾯
（ /admin/*）は未認証だと管理者ログインへ誘導されます。メール確認・年齢確認はアカウ
ント属性として記録されます。

本マニュアルの画⾯例で使⽤しているデータはすべてサンプルです。ライブ配信・視聴・通話の
映像は実機（対応ブラウザ・カメラ／マイク・SFU 接続）でご確認ください。
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StreamCore

超低遅延 WebRTC ライブ配信プラットフォーム StreamCore。

配信・視聴・ギフト・投げ銭・プライベートセッション・収益化を、

ブラウザだけで。1秒以下の超低遅延が、配信を変える。

ライブ配信 超低遅延WebRTC ギフト・投げ銭 ポイント経済 プライベートセッション

ランキング お気に入り・フォロー 収益・出金 出演者審査 モデレーション

オンラインデモはこちら

streamcore.demo.link-grow.net

お問い合わせ

info@link-grow.net

STREAMCORE — ULTRA-LOW-L ATENCY WEBRTC LIVE STREAMING PL ATFORM


